
Tutorial - Gotas de Conflito: Uma Conversa sobre a Crise Hídrica

Introdução:
Bem-vindo ao tutorial do "Gotas de Conflito"! Este jogo de cartas foi desenvolvido para
promover discussões conscientes e informadas sobre problemas no saneamento e acesso
a recursos hídricos. Ao jogar, você e seus amigos poderão compartilhar suas perspectivas,
reclamações e soluções relacionadas ao tema. Siga as instruções abaixo para começar a
jogar!

Materiais necessários:
● Um baralho de cartas do "Gotas de Conflito" (você pode criar suas próprias cartas

ou fazer o download de modelos disponíveis online).
● Pessoas interessadas em jogar.

Instruções:

1.Preparação:
● Reúna os jogadores e embaralhe os baralhos de cartas de perguntas e de respostas

separadamente.
● Distribua 7 cartas de resposta para cada jogador.
● Coloque o restante das cartas viradas para baixo, formando um monte.

2.Gameplay:
● O Conversador inicia cada rodada, selecionando uma Carta de Reclamação do

baralho e lendo-a em voz alta.
● Todos os jogadores, exceto o Conversador, devem escolher uma Carta de Resposta

de suas mãos que se encaixe e faça sentido com a reclamação.
● Os jogadores entregam suas respostas ao Conversador, que as lê em voz alta e

conduz uma discussão sobre as diferentes respostas apresentadas, incentivando a
troca de ideias, argumentos e soluções.

● Não há um vencedor específico nesse jogo, pois o objetivo é gerar diálogos
construtivos e conscientes sobre a crise hídrica.

3.Continuando o Jogo:

● O próximo jogador à esquerda do Conversador se torna o novo Conversador e o
processo se repete.

● O jogo continua até que todos os jogadores tenham tido a oportunidade de liderar
uma rodada ou até que o grupo decida encerrar o jogo.

Dicas e Sugestões:
● Incentive a participação ativa de todos os jogadores, criando um ambiente aberto e

respeitoso para a discussão.
● Encoraje a pesquisa e o compartilhamento de fatos e dados relacionados a

problemas no saneamento e acesso a recursos hídricos durante as discussões.
● Se preferir, você pode adicionar regras extras, como um limite de tempo para cada

resposta ou um sistema de pontuação para eleger a melhor resposta de cada
rodada.







 


